
Operaciones del Hackatón

PROCESO DE
ENTREGA Y
REVISIÓN
Cronograma del día 2 y guía de revisión de entregas
Sábado 17 de octubre: proceso de entrega de código,
revisión técnica y carga de demo y presentación.



La entrega de código cierra a las 11:00.
Las cargas cierran a las 12:00.
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Cronograma del día 2
Hora Actividad

11:00 – 12:00 Todo el código final debe estar en los repositorios públicos de GitHub antes de
las 11:00. Los videos de demo y las presentaciones se suben entre las 11:00 y las
12:00. Revisión de código de cada proyecto. Los participantes ensayan sus
presentaciones.

12:00 – 13:00 Entrega de presentaciones y Ronda 1 de evaluación (primer piso, salas de
hackatón)

Proceso de entrega y revisión
11:00 – 12:00

La entrega de código cierra a las 11:00. A partir de ese momento, la revisión
corre en paralelo por dos vías, para que el código, las demos y las
presentaciones queden revisados antes de que empiece la Ronda 1 de
evaluación, a las 12:00.

11:00
Fecha límite de entrega
de código

11–12
Revisión de código, de demo y
de presentaciones, en paralelo

12:00
Cierre de cargas a
las 12:00
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Paso a paso

11
Paso

11:00

Fecha límite de entrega de código
Todos los equipos deben subir (push) su código final a su repositorio público de GitHub.
No se permiten más cambios de código después de este punto.

Sigue estos pasos para entregar tu proyecto.

Haz público tu repositorio de GitHub. Tu código debe ser visible para los revisores, así
que asegúrate de que la visibilidad de tu repositorio esté configurada como Public
antes de entregar.

1

Comparte el enlace de tu repositorio. En el canal de Slack del hackatón te compartirán
el enlace a un formulario de Google donde debes subir el enlace de tu repositorio
público de GitHub. Así es como los revisores encontrarán y revisarán tu proyecto.

2

Asegúrate de que tu repositorio contenga todo tu código. El repositorio debe incluir
todo lo que escribieron durante el hackatón: todo el código, sin entregas parciales ni
código que se haya quedado solo en la máquina local de alguien. Asegúrate de hacer
push de todas tus ramas (branches) a main.

3

Asegúrate de que tu entrega cumpla con los requisitos de las guías de IA para
hackatones. Las “guías de IA para hackatones” piden que se entreguen algunos
archivos y carpetas adicionales, para declarar el uso de IA.

4
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22
Paso

11:00 – 12:00

Los mentores técnicos inician la revisión de código
Los mentores técnicos se trasladan a la sala de mentores. Están todos en una misma sala
para poder discutir dudas entre ellos. Revisan directamente el repositorio de cada equipo.

33
Paso

11:00 – 12:00 · en paralelo con la revisión de código

Revisión de demo
Mientras los mentores técnicos revisan el código, otros integrantes técnicos del equipo, en
especial los colaboradores de habla hispana, revisan el video de demo de cada equipo,
verificando que se muestre un pago hecho con Open Payments de principio a fin: inicio
del pago, el paso de autorización (consentimiento) y una finalización exitosa.

Los videos de demo deberán subirse a tu repositorio público de GitHub o a un Google Drive
(el enlace se enviará en el canal de Slack del hackatón). Esto es porque cada sala de
presentación usará una sola laptop.

44
Paso

11:00 – 12:00 · en paralelo

Revisión de las presentaciones
Los mismos colaboradores de habla hispana también ayudan a revisar las
presentaciones de los equipos, junto con la revisión de demo.

Las presentaciones deberán subirse a tu repositorio público de GitHub o a un Google Drive
(el enlace se enviará en el canal de Slack del hackatón). Esto es porque cada sala de
presentación usará una sola laptop.

5
Paso

12:00

Cierre de cargas a las 12:00
Todos los videos de demo y las presentaciones deben estar subidos a tu repositorio
público de GitHub o a un Google Drive antes de las 12:00, previo a la sesión de
evaluación de la Ronda 1.
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11 Se permiten las herramientas de IA
Los participantes pueden usar herramientas de IA (por ejemplo, ChatGPT, Claude, GitHub
Copilot, Cursor, Gemini, etc.) durante todo el hackatón. La IA puede usarse para
programar frontend y backend, depurar, investigar, diseñar o redactar documentos, si el
hackatón lo requiere.

22 Declarar el uso de IA es obligatorio
Cada equipo debe agregar un archivo llamado AI_USAGE.md  en la raíz del repositorio de
su proyecto en GitHub. Este archivo debe indicar:

Qué herramienta(s) de IA se usaron>

Para qué se usaron>

En qué parte del proyecto se usaron (archivos, funciones o componentes
específicos), o mencionar todo el proyecto si ningún archivo se escribió sin IA

>

Los archivos específicos en los que se usó poca o ninguna IA, por ejemplo el
archivo de servicio de Open Payments

>

Obligatorio en cada repositorio

AI_USAGE.md  /prompts
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Ejemplo: AI_USAGE.md
AI_USAGE.md

# AI Usage Disclosure

## Tools Used

- ChatGPT (GPT-4o)

- Claude

## Where and How We Used AI

### 1. Backend – Payment flow (`/src/api/open-payments.ts`)

- Used Claude to scaffold the initial Open Payments flow, creating incoming and 

outgoing payments, as well as quote creation.

- Reviewed and rewrote error handling ourselves after testing revealed the AI's 

version didn't handle grants correctly.

### 2. Frontend – Donation platform UI (`/src/components/Donation.tsx`)

- Used Claude to generate all design and frontend pages and components

### 3. Documentation – README setup instructions

- Used ChatGPT to draft the initial README structure.

- Edited by hand to match our actual setup steps and fix inaccurate install 

commands.

## What We Did Ourselves

- Testing and verification of all AI-suggested code

## Prompt Log

See `/prompts/backend-payments.md` for the full list of prompts used to generate 

the open payments flow code.
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33 El registro de prompts es obligatorio
Los equipos también deben subir a su repositorio los prompts que usaron para dar
instrucciones a las herramientas de IA al programar, en una carpeta llamada /prompts
(o añadidos a AI_USAGE.md  si el registro es corto). Debe incluir el texto real de los prompts
enviados a la IA, no solo un resumen. Todas las herramientas de IA usadas deberían poder
entregar una lista de prompts para guardarla en la carpeta o el archivo.

Ejemplo: /prompts/backend-payments.md

44 Recomendación: usa la IA, pero no
delegues tu trabajo ni tu forma de pensar
Trabaja con ella, no la pongas a trabajar en tu lugar. El uso de IA está totalmente
permitido y se fomenta como herramienta de productividad. Dicho esto, recomendamos
enfáticamente no delegar todo el proyecto a la IA. Los hackatones existen para desarrollar
tus propias habilidades y tu criterio; el valor está en que entiendas lo que construiste, no
en cuánto escribió la IA por ti.

Confía, pero verifica. Revisa, prueba y entiende siempre cualquier código o contenido que
te dé la IA antes de publicarlo. El código generado por IA puede tener errores sutiles, ser
inseguro, basarse en APIs desactualizadas o ni siquiera corresponder a la API de Open
Payments de Interledger. Eres responsable de lo que hay en tu repositorio, sin importar
quién (o qué) lo escribió.

5 Preparación obligatoria en Open Payments
Antes del hackatón (o antes de entregar), todos los participantes
deben completar una de estas opciones:

Se requiere un buen entendimiento del flujo de Open Payments antes
de construir sobre él, y esta preparación garantiza que todos los
participantes tengan esa base.

Curso en Platzi
El curso de Open Payments en Platzi (solo en español), o>

Revisar la Guía de supervivencia del hackatón (en inglés
y español)

>
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